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Grade de disciplinas do curso

1.° SEMESTRE
Médulos Conteudos Horas
Médulo 1 | Comunicacao e Expressao 80
Maodulo 1 | Fundamentos de Banco de Dados 80
Médulo 1 | Introducdo a Internet das Coisas - 0T 80
Médulo 1 | Linguagem de Programacao | 80
Médulo 1 | Logica de Programacéao 80
Médulo 1 | Matemética Aplicada 80
Subtotal 480
2.° SEMESTRE
Maodulo 4 | Ambiente de Desenvolvimento e Operagéo - DevOps 80
Médulo 3 | Engenharia de Software 80
Médulo 3 | Gestéo de Projetos 40
Maodulo 2 | Linguagem de Programacgéo Il 80
Modulo 2 | Linguagem SQL 80
. Optativa (Sociedade e Sustentabilidade / Lingua
Modulo 4 Br%sileira(de Sinais - LIBRAS) ) 40
Médulo 2 | Tecnologia Web 80
Subtotal 480
3. SEMESTRE
Médulo 2 | Analise e Modelagem de Sistemas 80
Maodulo 4 | Desenvolvimento de Aplicagdes Distribuidas 80
Mdodulo 3 | Estrutura de Dados 80
Médulo 1 | Interface Homem-Computador 40
Médulo 3 | Modelagem de Processos de Negécio 80
Médulo 3 | Oficina de Projeto de Empresa 1 — OPE1 120
Subtotal 480
4.° SEMESTRE
Maodulo 2 | Arquitetura e Projeto de Sistemas 80
Médulo 3 | Desenvolvimento para Dispositivos Moveis 80
Modulo 3 | Desenvolvimento para Internet das Coisas - 0T 80
Modulo 4 | Legislacéo e Etica 40
Médulo 3 | Oficina de Projeto de Empresa 2 — OPE2 120
Médulo 3 | Qualidade de Software 80
Subtotal 480
Total do Curso 1920
Atividades Complementares 100
Total Geral do Curso 2020




Descricao das disciplinas

1.9 semestre

COMUNICACAO E EXPRESSAO - 80 horas

A fluéncia na lingua materna possibilita a plena compreenséo dos textos indicados e a
exceléncia na producdo cientifica. Aplicacdo pratica da expressividade ao falar em
publico, com direcionamento académico e empresarial. Desenvolvimento de textos
corporativos e cientificos. Leitura critica e interpretativa. Elaboracdo de textos,
permeados pela clareza, intencionalidade, coesdo e coeréncia. Orientagdo para
emprego da ABNT em producdes cientificas.

FUNDAMENTOS DE BANCO DE DADOS - 80 horas

Introducéo aos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados. Projeto de Banco de
Dados. Projeto Conceitual de Banco de Dados: Modelo Entidade Relacionamento:
UML: Uso de Diagramas de Classes da UML para representar as Abstracbes de
Generalizagdo, Agregacédo e Composicao. Projeto Logico de Banco de Dados: Modelo
Relacional; Normalizacéo.

INTRODUCAO A INTERNET DAS COISAS - 10T - 80 horas

Introducdo a computacdo ubiqua. Desenvolvimento de solucdes IoT. Tipos de
transdutores, sensores e atuadores. Componentes basicos do computador e
dispositivos de Internet das coisas (Arduino). Funcionalidades dos subsistemas de
memodaria, unidade central de processamento, barramentos e sistema de entrada/saida.
Processos, sistemas de arquivos e drivers.

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO | - 80 horas

Introducéo e Conceitos de Programacédo e Linguagem de Programacdao. Linguagem de
Programacgdo Python. Tipos de Dados. Estruturas logicas ou de controle de fluxo.
Modularizagdo. Métodos. Classes. Desenvolvimento de projeto loT.

LOGICA DE PROGRAMACAO - 80 horas



Introducdo a Légica e aos Algoritmos. Tipos de Dados. Estruturas légicas ou de
controle de fluxo. Modularizacdo. Introducdo as Estruturas de Dados. Estruturas de
Dados Homogéneas. Métodos de Busca (Busca Linear e Busca Binéria). Métodos de
Ordenacédo (Métodos Bolha, Insercéo e Selecao).

MATEMATICA APLICADA - 80 horas

Fundamentos: Relagbes, Funcdes e Matrizes. Loégica Formal: Proposicoes,
representacdes simbodlicas; Logica proposicional; Quantificadores, Predicados e
Validade; Légica de Predicados. Conjuntos, Combinatoria e Probabilidade: Teoria de
Conjuntos; Contagem, Permutacbes e Combinacdes. Estatistica Descritiva:
Distribuicdo de frequéncia, histograma; Medidas de tendéncia central: Média, mediana
e moda; Medidas de Disperséo: desvio padrdo, variancia.

2.2 semestre

AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO E OPERACAO - DEVOPS - 80 horas

Gerenciamento e configuracdo de mudancgas. Instalacédo e configuragcdo de ambientes
operacionais e ferramentas em maquinas virtuais, local e em nuvem: Sistema
Operacional, Compilador/Interpretador, Ambientes de Testes de Unidade. Git / GitHub,
Servidor de Aplicagdo e wikis. Utilizagdo dos ambientes criados para a especificacdo e
codificacdo da OPE.

ENGENHARIA DE SOFTWARE - 80 horas

Conceitos fundamentais da Engenharia de Software. Abordagens de Andlise de
Software. Processos de Software. Disciplinas do curso e perfil profissional. Definicdo
das OPEs. Checklists da Engenharia de Requisitos. Técnicas: Entrevista,
Questionario, Comité de Especialistas, Analise de Problemas, Workshop de
Caracteristicas, Baseline de Caracteristicas e a Técnica de Reunido Formal:
Walkthroughs.

GESTAO DE PROJETOS - 40 horas
Introdugéo a gestao tradicional de projetos. PMI. Agile Mindset. Manifesto Agil. Gestao
Agil de Projetos (SCRUM): Geréncia de time auto gerenciavel e os papéis. Time-
boxes. Sprint. Planning meeting. Review meeting. feedback. Retrospectiva e daily
scrum. Scrum Master. Praticas Scrum.




LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO Il - 80 horas

Aplicacdo de listas e dicionarios. Projetos de desenvolvimento de solugdes.
Programacédo orientada a objetos. Arquivos e estratégias de persisténcia de dados.
Padrdes de projeto. Testes unitarios automatizados.

LINGUAGEM SQL - 80 horas

Introducé@o a linguagem SQL. Conceitos basicos. Linguagem de definicdo de dados.
Linguagem de manipulagdo de dados. Fungdo e procedimentos. Declaragcdo de
variavel. Expressoes. Instrugdes bésicas. Estruturas de controle. Recursos avancados.
Gatilhos (Triggers). indices e métodos de busca.

SOCIEDADE E SUSTENTABILIDADE - 40 horas

Impactos da tecnologia na sociedade. Desenvolvimento e geracdo de riqueza
considerando o uso adequado dos recursos naturais. Formacdo e evolucdo da
sociedade brasileira incluindo as relagdes étnico-raciais e o papel das diferentes etnias
nesse processo, bem como o respeito aos direitos humanos.

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS - 40 horas

Introducéo: aspectos clinicos, educacionais e sécio antropoldgicos da surdez. A
Lingua de Sinais Brasileira - Libras: caracteristicas basicas da fonologia. Noc¢des
basicas de léxico, de morfologia e de sintaxe com apoio de recursos audiovisuais.
Traducao e interpretacéo da Libras: desenvolver a expresséo visual-espacial.

TECNOLOGIA WEB - 80 horas

Conceitos e fundamentos: Internet, Intranet e Extranet. Arquitetura Cliente-Servidor.
Desenvolvimento de aplicagbes WEB Padrées Web. HTML (HyperText Markup
Language) e CSS (Cascading Style Sheets). Sintaxe, comandos JavaScript e
integracdo com HTML. Noc6es de NodeJS. Python e Framework de Desenvolvimento.
Arquitetura Model-View-Controller; a camada de acesso a banco de dados; Padréo de
enderecamento http; aspetos de seguranca, componentizacdo JQuery + AJAX.




3. semestre

ANALISE E MODELAGEM DE SISTEMAS - 80 horas

Introducdo a Andlise e Modelagem de Sistemas. Requisitos e Analise de Requisitos.
Modelagem de casos de uso. Técnica para escrever casos de uso. Detalhamento de
casos de uso. Uso correto de Includes/Extends e Especializagdo/Generalizagao.
Documento SRS (Software Requirements Specifications). Elaboracdo da SRS do
Projeto de OPE — Oficina Projeto Empresa.

DESENVOLVIMENTO DE APLICAGCOES DISTRIBUIDAS - 80 horas

Arquitetura Orientada a Servicos e Web Service; Padrdes, protocolos e
especificagbes; Frameworks e APIl's para o0 desenvolvimento de Web Services;
Desenvolvimento de Web Services; Modelo de seguranca; SOA, RESTFul Web
Services e OAuth. Préticas: Definicdo de arquitetura orientada a servigos envolvendo
aplicacbes web, 0T e movel; Implementacdo usando o WCF (Windows
Communication Foundation).

ESTRUTURA DE DADOS - 80 horas

Tipo de dado e tipos abstratos de dados. Recursividade com reviséo de listas lineares;
Arrays associativos. Métodos de busca e ordenacgdo. Lista, pilha e fila. Tabelas de
Espalhamento. Dicionarios e Conjuntos. Arvores. Grafo. Desenvolvimento de um
projeto de aplicacéo.

INTERFACE HOMEM-COMPUTADOR - 40 horas

Fatores humanos de interacao, teorias, principios e diretrizes. Teste de usabilidade.
Gestdo de processos de design. Prototipacdo de interfaces. Metodologia para
desenvolvimento de interfaces usaveis.

MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIO - 80 horas

Introducdo a Modelagem de Negocio. Contexto de Modelagem. Cenérios, NOs
Operacionais, Capacidades e Processos. Neutralidade Tecnoldgica; Particdo por
Eventos; Particdo por Objetos. Modelagem Conceitual de Negdcio. Analise dos Ciclos
de Vida. Derivacdo dos Requisitos do Sistema, Especificacdo da Arquitetura Légica do
Sistema. Flowdown de Requisitos. Requisitos Derivados.




OPE 1- OFICINA PROJETO EMPRESA 1- 80 horas

Configuracdo do Ambiente de Projeto e do Ambiente de Desenvolvimento. SCRUM
na préatica: Desenvolvimento das OPEs em Sprints. Andlise dos resultados.
Orientacdes dos grupos para mitigar problemas ou melhorar o processo/produto.
Técnicas de apresentacdo. Template da Monografia de OPE. Agendamento de
reunides e definicdo de cronogramas.

4.°semestre

ARQUITETURA E PROJETO DE SISTEMAS - 80 horas

Desenvolvimento da arquitetura de sistemas de software de forma &agil. Padrdes de
Comunicacao, Servico e Persisténcia de Dados. QFD para avaliar a qualidade da
arquitetura. Apoio as equipes das OPEs no desenvolvimento e implantacdo de seus
sistemas.

DESENVOLVIMENTO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - 80 horas

Conceitos fundamentais de desenvolvimento mobile. Aplicativos moéveis e tecnologias
(XDK, HTML, CSS, JavaScript e frameworks). HTML, CSS e Javascript. Ambiente de
desenvolvimento: XDK. Frameworks e ferramentas. Material Design e Angular.
Consumo de Web Services e APIs. Utilizacdo de recursos do dispositivo. Mapas e
localizacdo. Repositério de dados: SQLite e Local Storage. Notificagdes.
Desenvolvimento de projeto.

DESENVOLVIMENTO PARA INTERNET DAS COISAS - 10T - 80 horas

Kit comercial para desenvolvimento IoT. Laboratérios de Construgcédo de Médulos.
Desenvolvimento de projeto.

LEGISLACAO E ETICA - 40 horas

Direito Digital. Propriedade Intelectual e, em especial, Direito Autoral. Lei de Software.
Principios Gerais do Direito do Consumidor. Licitagbes e Contratos de Informética.
Tributacdo de Software e de Servicos de Informatica. Etica Profissional: Regulag&o
Profissional.

QUALIDADE DE SOFTWARE- 80 horas

Introducéo a Qualidade de Software. Qualidade de Produto x Processo. Padrdes da
Qualidade: Norma ISO 9126. Geréncia da Qualidade. Melhorias de Processo: Modelos



de Maturidade: CMMI; MR MPs; 1ISO 15504. Testes de Software: Verificacao x
Validacao: Teste, Inspecdo, Revisdo. Fases da Atividade de Teste. Teste Funcional,
Teste Estrutural, Geracdo de Dados de Teste. Estrutura dos artefatos de Testes.
Automacdao de Testes. Praticas de Teste de Software: Teste de Caixa Branca; Teste
de Caixa Preta; Testes Automatizados; TDD (Test-Driven Development).

OPE 2 - OFICINA PROJETO DE EMPRESA 2 - 80 horas

MVP (Minimum Viable Product). Modelagem de negécio e de analise e modelagem de
sistemas envolvendo clientes reais. Desenvolvimento da arquitetura logica do sistema.
Utilizacdo do ambiente DevOps. Especificacdo técnica do sistema (monografia da
OPE).




