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Producao Multimidia



Grade de disciplinas do curso

1.° SEMESTRE
Mddulos | Conteudos Horas Presencial | EAD

Teoria da Cor 80 80

Filosofia 80 80

Comunicacao e Expressao 80 80

Processo Criativo 80 80

Storytelling 40 40

Tipografia 40 40

Subtotal 400 320 80
2.° SEMESTRE

Computacéao Grafica 80 80

Fotografia Digital 80 80

Gamificacao 80 80

Nova Midias 40 40

Marketing Digital e Midias Sociais 80 80

Optgtiya (Soci.edgde e Sustentabilidade / Lingua 40 40

Brasileira de Sinais - LIBRAS)

Subtotal 360 320 40
3.° SEMESTRE

Criagéo e Producédo Web 40 40

Design de Informagé&o 40 40

Direcao de arte 80 80

Modelagem 3D 80 80

Producédo Audiovisual 80 80

Semiodtica 80 80

Subtotal 400 400 0
4.° SEMESTRE

Aplicativo Mobile 40 40

Cibercultura 80 80

Design Thinking 40 40

Linguagem Sonora 80 80

Efeitos Especiais 80 80

Oficina Projeto Empresa — OPE (EAD) 80 80

Subtotal 400 320 80

Total do Curso 1560 1360 200

Atividades Complementares 100

Total Geral do Curso 1660




Descricao das disciplinas

1.9 semestre

TEORIA DA COR - 80 horas

O desenho e o entendimento da cor seréo discutidos, aqui, sob o ponto de vista
dos estudos sobre os processos de criacdo. Proporcionar aos alunos um
entendimento sobre o significado da cor pigmento e da cor luz, suas
propriedades quimicas, efeitos, transformacdes, influéncias, modelos de
representacdes e suas relacdes com as aplicacdes graficas, atualizando-os e
capacitando-os no uso da cor no mundo gréfico e digital.

FILOSOFIA - 80 horas

Introdug@o a Filosofia. As origens da Filosofia Ocidental: do mito a razdo. Os
problemas dos primeiros filésofos. A Filosofia Moderna e o racionalismo
cartesiano. A “crise da razdo” e a “critica a consciéncia”. Campos da reflexao
filoséfica: a Estética. Problemas da Estética. Arte e técnica. Introducdo a Teoria
Critica: o conceito de industria cultural. Introducdo ao pensamento de Vilém
Flusser.

COMUNICACAO E EXPRESSAO - 80 horas

Nesta disciplina seréo discutidas as nogdes de texto e contexto, repensando as
atuais possibilidades proporcionadas pelas novas tecnologias. O hipertexto
sera definido, caracterizado e problematizado, buscando-se com isso verificar
quais sdo as especificidades desse formato textual. Serdo discutidos os
géneros e tipos textuais, apresentaremos as potencialidades criativas
promovidas pelas amplas e fecundas relagdes intertextuais. Exploraremos os
diversos suportes midiaticos e suas especificidades.

PROCESSO CRIATIVO - 80 horas

Pesquisar a evolucdo da imagem para o raciocinio projetual, juntamente com
as alternativas que viabilizem o processo de criacdo no design, utilizando o
desenho como principio gerador de formas. Estudo da composi¢cdo de formas,
linhas, equilibrio, harmonia, massa, textura, volume e cor. Definir modelos



adequados ao mercado e conceber trabalhos variados nas areas de design
grafico e de midia digital. Criacdo e desenvolvimento de produtos para briefings
especificos.

STORYTELLING - 40 horas

A disciplina abordara de forma tedrica e atraveés de exercicios de prética textual
a elaboracao de roteiros que terdo como foco principal as acées de marketing
digital. Conceituara as principais praticas de storytelling e suas aplicacées nos
meios digitais e tradicionais. Trabalharemos a elaboracdo e a execucdo de
campanhas digitais através da construcdo de narrativas e a conceituacdo de
publico-alvo dentro das diversas formas de geracdo de conteudo e género
narrativo presentes no meio comunicativo.

TIPOGRAFIA - 80 horas

Historia e evolucdo. Nomenclatura e classificacdo dos tipos. A tipografia como
meio de criagao e expressao.

2.2 semestre

COMPUTACAO GRAFICA - 80 horas

Apresentacdo das origens e da definicdo de Computacdo Grafica. Estudo de
técnicas para modelagem e representacdo de objetos geométricos utilizados
em aplicacbes da Computacdo Gréfica. Estudo de algoritmos de
Processamento de Imagens, incluindo aquisicdo e segmentacao, aplicacao de
filtros e transformacdes. Estudo de algoritmos de visdo computacional para
representacdo e deteccdo de forma de objetos e de andlise de movimento em
imagens. Estudo das etapas do processo de visualizacdo bidimensional.
Estudo das etapas do processo de visualizacéo tridimensional e da geracao de
imagens realistas através de técnicas de remocdo de elementos ocultos,
iluminacéo e aplicacao de texturas e cores.

FOTOGRAFIA DIGITAL- 80 horas

Breve historia do desenvolvimento técnico e tecnoldgico da fotografia.
Semelhancgas, distingdes e caracteristicas do filme fotografico e da fotografia
digital.



GAMIFICACAO - 80 horas
Desenvolvimento de briefings e projetos voltados para midia integrada,
pesquisa da evolugdo da imagem para o raciocinio projetual, juntamente com
as alternativas que viabilizem o processo de criagdo no design, utilizando o
desenho como principio gerador de formas, linhas, equilibrio, harmonia,
volume. Conhecimento e execucdo dos elementos essenciais para a
compreensao da gramatica da comunicacéo visual.

Definicho e pensamento dos modelos adequados ao mercado atual para
conceber trabalhos variados nas areas de web design, design grafico e de
midia digital. Criacdo e desenvolvimento de proposta de comunicacdo nos
variados suportes multimidiaticos.

NOVAS MIDIAS - 40 horas
A disciplina pretende levar o aluno a aulas expositivas e a atividades em grupo
para um maior conhecimento das trajetérias das diferentes tecnologias
aplicadas ao mundo digital, bem como suas correlagbes comportamentais e
sociais.

MARKETING DIGITAL E MIDIAS SOCIAIS - 80 horas

Compreenséo das estratégias e cenarios do marketing aplicado a ambientes
digitais e redes sociais. Formulacdo de planejamento estratégico para
concepcao e execucdo de campanhas online. SEM, SEO e formatos de midia
convencional. Ciclo de feedback social e Groundswell como modelos de estudo
e analise em redes sociais.

OPTATIVA - LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS (LIBRAS) - 40 horas

Aquisicdo de uma nova lingua: Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Oferecer o
conceito de Libras e os fundamentos histéricos da educacdo de surdos. Legislagédo
especifica. Aspectos linguisticos de Libras. Compreender os principais aspectos da
Lingua Brasileira de Sinais — Libras, lingua oficial da comunidade surda brasileira,
contribuindo para a incluséo educacional dos alunos surdos.

SOCIEDADE E SUSTENTABILIDADE - 40 horas



Identificar o papel do administrador de empresa no século XXI, considerando a
fundamentacao tedrica, sob uma 6tica de desenvolvimento sustentavel, vislumbrando
organizacdes em equilibrio econdmico-financeiro e que respeitam a sociedade e o
meio ambiente. Desenvolver competéncias para compreender o mundo a seu redor e
propor alternativas menos danosas ao meio ambiente e a sociedade, sempre com a
premissa da saude financeira da organizacdo, assim como de oportunidade de
negocios.

3.9 semestre

CRIACAO E PRODUCAO WEB - 40 horas

Principios de webdesign. Criacdo e producdo de websites. Entender o
processo de construcdo de websites, compreendendo do desenho a
publicacdo. Aspectos técnicos da producédo digital para internet e usabilidade.
Ferramentas para edicdo de HTML. Utilizagcdo do CSS e principais softwares
de criacdo e producao de projetos publicitarios para web. Aspectos técnicos da
producéo digital para internet.

DESIGN DE INFORMACAO - 40 horas

Conceituagéo e fundamentacgdo do design da informacé&o. Principios do design,
estrutura e organizacao visual em documentos gréaficos e interface. Direcdo e
criacdo em midia digital. Analise do design da informag&o em suportes digitais.

DIRECAO DE ARTE - 80 horas
Metodologias de trabalho e processo criativo para a direcdo de arte. Elementos
da linguagem visual, luz, cor, fotografia, animacgéo, composi¢céo e tipografia.
Proporcionar ao aluno o conhecimento dos elementos que compdem a direcéo
de arte — cenografia, figurino, maguiagem e caracterizacdo e suas aplicacoes
na producédo audiovisual e multimidia.

MODELAGEM 3D - 80 horas

Permitir a troca de informacdo com profissionais da area de modelagem 3D.
Executar projetos na condicdo de generalista 3D. Adquirir a capacidade de
avaliar a qualidade de uma modelagem 3D com base em referéncias e/ou
projetos de natureza similar.



PRODUGAO AUDIOVISUAL - 80 horas

A disciplina abordara de forma prética e teorica a producdo audiovisual. A partir
de aulas expositivas e exercicios desenvolvidos em aula, busca-se fornecer
aos alunos as principais ferramentas para a elaboracéo, execucéo e finalizacao
de produtos audiovisuais, levando em conta a coeréncia das técnicas
empregadas em relagédo a sua parte conceitual e produtiva.

SEMIOTICA - 80 horas

Introduzir fundamentos da semiotica no campo do design, estratificados entre
arte, cultura e comunicacao visual: discussdo da relacdo objeto x material,
artefato x produto e procedimento do design; a relacdo com as midias; design
no contexto da sociedade contemporanea; cultura de mercado e novas
tecnologias. Promover a capacidade de reflexdo critica sobre signo,
estimulando a reflexdo no desenvolvimento do design.

4.°semestre

APLICATIVO MOBILE E INTERNET - 40 horas

Compreender os conceitos formais e abstratos dos softwares para a internet
moével. Dispositivos moéveis e redes de comunicacdo. Planejar o
desenvolvimento de aplicativos. Usabilidade movel. APPs e sites moveis. Web
design Responsivo: HTML e CSS para sites moéveis. XHTML e HTMLS5.
Introducgéo ao desenvolvimento de Apps nativos em plataformas Android, Apple
e Windows Phone.

CIBERCULTURA - 80 horas

A construcao hipermidiatica e as relacdes entre os elementos constituintes para
criagdo de produtos hipermidiaticos. Conceitos e técnicas de roteirizagdo das
hipermidias. Conceitos e técnicas para o desenvolvimento de produtos
hipermidiaticos.

DESIGN THINKING - 40 horas



Desenvolver habilidades do que compde o chamado “pensamento de design”
com o escopo de criar um mindset para busca ativa por criagdo e inovacao
como forma de organizagcdo do pensamento, ndo somente para a area de
tecnologia, mas também para as &reas da cultura, artes, sociedade, biologia,
engenharia e educacdo. Conhecer e aprender as trés grandes aplicacdes do
Design Thinking que geralmente estimulam uma equipe a adotar essa
perspectiva: abordagem de inovacdo, como metodologia para solugdo de
problemas e como estratégia de ensino-aprendizagem; a exploracdo do fator
humano; e a descricao e execucao do processo de Design Thinking.

LINGUAGEM SONORA - 80 horas

A disciplina apresenta a evolucédo da tecnologia aplicada ao design sonoro em
projetos multimidia. Serdo oferecidos subsidios para que os alunos possam
criar e editar trilhas sonoras em softwares de edi¢do de audio.

EFEITOS ESPECIAIS - 80 horas

A disciplina abordara de forma pratica e teorica os principios da pos-producao
audiovisual. A partir de aulas expositivas e exercicios desenvolvidos em aula,
busca-se fornecer aos alunos as principais ferramentas para a elaboracao,
execucdo (composicdo e aplicacdo de efeitos) e finalizacdo de produtos
audiovisuais, levando em conta a coeréncia das técnicas empregadas em
relacdo a sua parte conceitual e produtiva.

OPE (OFICINA PROJETO EMPRESA) EAD - OPE - 80 horas

A Oficina Projeto Empresa (OPE) é um projeto interdisciplinar iniciado no terceiro
semestre e que se estende até o quarto semestre do curso. Este projeto tem como
objetivo o desenvolvimento de um relatério e um produto multimidia. A tematica é livre,
desde que se utilize de softwares aprendidos no decorrer do curso, e os alunos
contam com a orienta¢do de docente designado em cada fase do projeto.




